Kodu 2. tund 6: maastiku tasandamine ning valguse muutmine

1. Ava eelmises tunnis salvestatud mang (Kodu 2. tund 3).
® Exit Tutorial B

2. Mangu muutmiseks vajuta avanenud aknas nupule

seejarel valjumiseks klaviatuuril nupule @ (Escape).
3. Leia tOoriistarealt maastiku silumise ja tasandamise téovahendid.

Pintslite kasutamiseks on vasak vOi parem arvutihiireklahv- hoia all/ vajuta.
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6. Ava kaust ja kasuta Ules- alla noolenuppe, et leida Ules valguse muutmise

toovahend. /

Lighting : Day

5. Valguse muutmiseks leia tooriistarealt seadete vahend

Valguse valimiseks liigu klaviatuuri edasi- tagasi noolenuppude,
arvutihiirerulliku, vasaku arvutihiireklahviga vajutades rohelistele
nooltele tédvahendil voi vajutades vastavale valguse ikoonile.

7. Valjumisnupule (Escape) vajutades leia tooriistarealt méngimisnupp.
8. Salvesta mang.
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