Kodu 2.tund 4 ja 5

PROJEKT 1:

e objektide importimine;

e tegelaste/ objektide varvi ja suuruse muutmine;
e pluss- ja miinuspunktide saamine;

e mangu Idpetamise kdaskude muutmine.

Projekti objektideks vdivad olla dunad, tahed vms.

Projektiks void tegelaste/objektide suurust ja varvi valida endale
meeleparaselt.

Arvuta valja, missugune punktisumma mangu Iopetab, seejarel lisa pluss- ja
miinuspunktid, sest muidu vdib juhtuda, et mang ei |0ppegi.
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