Kodu 2. tund 1: objektide importimine ning tegelase/objektide varvi ja suuruse
muutmine

1. Ava eelmises tunnis salvestatud mang (Kodu 1. tund 8).
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2. Mangu muutmiseks vajuta avanenud aknas nupule

=
seejarel valjumiseks klaviatuuril nupule . (Escape).
3. Vali tooriistarealt objektid/tegelased.

&> v 3

4. Liigu mangu taustale ja vajuta vasakut arvutihiireklahvi.
5. Avanenud objektide hulgast vali dun (Apple).

Lisa mangu 6 duna ehk kokku oleks 9 duna. Oun ilmub sinna, kus
rohelisel taustal vasakut arvutihiireklahvi vajutatakse.

6. Paiguta arvutihiirekursoriga duna, puu vO0i rattasditja teise kohta- hoia
vasakut arvutihiireklahvi all ja samal ajal lohista seda teise kohta.
7. Kontrolli, kas todriistarealt on valitud objektide toovahend.

8. Vajuta tegelase vbi objekti peale, mille virvi soovid muuta. Ules tekib

rida erinevate varvidega. Varvi muutmiseks liigu nooleklahvidega EE
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Varvi 3 duna kollaseks, 3 roheliseks ja 3 punaseks! Muud tegelased ja
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objektid endale meeleparaselt.



9. Vajuta tegelase voi objekti peale, mida soovid suuremaks/vaiksemaks
teha. Vajuta paremale arvutihiireklahvile ja leia nimekirjast muuda
suurust (Change Size).
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10. Suuruse (Size) muutmiseks tuleb samuti lilkkuda nooleklahvidega EE
Vahend sulgub vajutades mangu taustale vai ristile.
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11. Valjumisnupule (Escape) vajutades leia tooriistarealt méngimisnuppE.
Head mangimist!
12. Salvesta mang.

Olid tubli!
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