Kodu 2. tund 1: objektide importimine ning tegelase/objektide varvi ja suuruse
muutmine

Iseseisev tO0O

Ava eelmise tunni iseseisev t60 (iseseisev t66 Kodu 1. tund 8).
Lisa mangule objekte- dunad, sidamed vms.
Muuda tegelase/objektide suurust ja varvi.
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Salvesta to0.

Mangu tegemisel on abiks Kodu 2. tund 1 juhend!
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