Kodu 2. tund 17: kuldmiindi votmine ja teisele tegelasele andmine

Iseseisev t60O

1. Ava eelmise tunni iseseisev t00 (mang Kodu 2. tund 16 iseseisev t60).

2. Anna tegelasele, kes soovib tammi liletada, kask votta kuldmiint vm
objekt.

3. Seejarel anna samale tegelasele kask voetud objekt teisele tegelasele
andma.

4. Salvesta t60.

Mangu tegemisel on abiks Kodu 2. tund 17 juhend!
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