
Kodu 2. tund 14 ja 15 

 

 

PROJEKT 3:  

 muusika ja heliefektide lisamine 

 teise tegelase lisamine 

 lisatud tegelase liikuma panemine, värvi ja suuruse muutmine 

 tammi ehitamine 

 tegelaste/objektide asukoha muutmine 

 lisaobjektide lisamine 

 

Projektis võid muusika ja heliefektid valida meelepäraselt, otsustad, kes on uus 

tegelane mängus.  

 

 

 

 

 


