Kodu 2. tund 14 ja 15

PROJEKT 3:

e muusika ja heliefektide lisamine

e teise tegelase lisamine

e lisatud tegelase liikuma panemine, varvi ja suuruse muutmine
e tammi ehitamine

e tegelaste/objektide asukoha muutmine

e lisaobjektide lisamine

Projektis void muusika ja heliefektid valida meeleparaselt, otsustad, kes on uus

tegelane mangus.
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