Kodu 1. tund 9 ja 10

PROJEKT 2:

e punktide saamine;

e mangu Idpetamine;

e klaasseinade muutmine;
e taeva muutmine.

Projektiks void valida allolevate soovituste hulgast, kuid vdib ka ise otsida:

Punktid: iga objekti s66mine annab 2, 5 voi hoopis 10 punkti.

Mangu Iopetab: kindlus (Castle), tehas (Factory), osmik (Hut).

Taevas ja klaasseinad: muuda nii nagu endale meeldib
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