Kodu 1. tund 6: punktide saamine kokkupuutel objektiga

Iseseisev t6O

1. Ava eelmise korra iseseisev t66- mang, mille tegelane on kilpkonn, kes
s60b 5 duna erinevate maastikkega kujundatud maailmas.

2. Pane mang punkte lugema 5 duna s60misel.

3. Salvesta t6o.

Mangu punktide loendamiseks on abiks tund 6 juhend!
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