Kodu 2. tund 3: mangu I6petamise kdaskude muutmine ning
maastikule magede, orgude ja jarsakute kujundamine

Iseseisev t6O

v kR

b

=

Ava eelmise tunni iseseisev t66 (mang Kodu 2. tund 2 iseseisev t60).
Modtle, kui palju peab tegelane punkte koguma, et mang [dppeks.
Anna objektile (nt puu, vabrik vm) kdsk mangu |Gpetamiseks.
Kujunda maed, orud ja jarsakud.

Salvesta t60.

Mangu tegemisel on abiks Kodu 2. tund 3 juhend!
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