Kodu 1. tund 6: punktide saamine kokkupuutel objektiga

1. Ava kolmandas tunnis salvestatud mang (Kodu 1. tund 3). Muutmiseks

I:i‘_:l Exit Tutorial

e50
vajuta ja seejarel valjumisnupule . (Escape)

klaviatuuril.
2. Liigu arvutihiirekursoriga rattasditja (Cycle) peale. Vajuta paremale
arvutihiireklahvile ja vali nimekirjast programm (Program).

Change Settings

Change Size

Rotate
Change Height 3

NB! Jalgi, et tooriista realt oleks valitud objektid.
3. Vajuta 3. rea WHEN jarel olevale plussile.
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Lisa kokku porkama (Bump) | bsumn . Vajuta uuesti WHEN poolel olevale

plussile ja vali objektid (Objects), mille alt lisa dun (Apple) | apple
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5. Avanenud valikust vajuta nupule tulemus (Score)
6. Vajuta uuesti DO poole plussile ja leia Ules tulemused (Scores).

Selle alt vali punane (Red) |

7. Vilju klaviatuurinupuga (Escape). Mangi nupu

Punktide summa dunte s66misel ilmub paremasse Ules nurka.
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8. Salvesta mang.

Olid tubli!
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